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13. METODA RABATERII

Metoda rabaterii consta in rotirea unui plan [P] oarecare n jurul uneia din urmele sale, pand cénd planul [P] se suprapune peste
planul de proiectie in care se situeazd urma aleasa ca axa de rotatie. Un caz particular al rabaterii a fost utilizat la definirea epurei,
unde planul orizontal [H] a fost rabatut, in jurul urmei sale, axa de proiectie Ox, pana la suprapunerea peste planul vertical de
proiectie [V], iar planul de proiectie lateral s-a rabatut prin rotatie, in jurul axei de proiectie Oz, pana la suprapunerea peste planul
vertical de proiectie [V].

13.1 METODA RABATERII PENTRU UN PLAN OARECARE $I O DREAPTA. CON-
STRUCTIA PROIECTIEI iN IMAGINE AXONOMETRICA $I iN EPURA

Rabaterea unui plan oarecare [P] (figurile 13.1 si 13.2) se poate face prin rabaterea unui punct care apartine acestui plan. Fie punctul B € [P]
care se rabate pe planul orizontal de proiectie [H]. Axa de rabatere este urma orizontald Py = py, a planului [P]. Din proiectia orizontala a
punctului, B, b, se traseaza o proiectanta perpendiculara pe urma orizontald Py = py, a planului [P], iar din punctul B=b', un arc de cerc cu
raza R =P,B. La intersectia acestora se afla punctul B, =b';, un punct apartindnd urmei verticale a planului [P], rabatuta in planul orizontal
[H]. Prin punctele Py = Py (identic cu rabatutul sau) si B; =b'; se traseaza aceasta urma rabatutd Py; =p'y;.

13.1.1.RABATEREA UNUI PUNCT AFLAT INTR-UN PLAN OARECARE

Se considera punctul A (a,a") situat in planul [P] (fig.13.1, fig.13.2) care urmeaza sa fie rabatut peste planul orizontal de proiectie [H].
Se pozitioneaza acest punct pe o orizontald a planului [P] si se determina proiectiile acestuia (a'se va afla pe proiectia pe planul verti-
cal de proiectie [V] a orizontalei planului). Pe proiectia pe planul orizontal a orizontalei planului, se traseaza cota punctului A, a,,
masuratd din punctul a. Din acelasi punct a se traseaza o proiectanta perpendiculara pe axa de rabatere Py = py,.

Cu varful in w si raza R = wa, se traseaza un arc de cerc care va intersecta proiectanta dusa din a in punctul A,, care este rabatutul
lui A pe planul orizontal de proiectie. Triunghiul [aaew] se numeste triunghi de pozitie, sau de rabatere.

Cunoscand modul de rabatere al unui plan si a unui punct aflat in acest plan, pe un alt plan de proiectie, se poate rabate orice alt
element geometric (dreaptd, figura plana) situat intr-un plan pe oricare plan de proiectie fara dificultate.
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Figura 13.1
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Pe planul orizontal [H], segmentul de dreapta AB se proiecteaza in adevarata marime: AB = AB,.

13.1.2. RIDICAREA RABATERII

Operatia grafica inversa rabaterii - ridicarea rabaterii - consta in determinarea proiectiilor unor elemente geometrice (punct, dreaptd, sau
plan), cunoscand proiectia lor rabatuta.

In cazul unei drepte particulare (o orizontala a unui plan oarecare) A B; € [P] (fig.13.1, fig.13.2) se cunosc: pozitia rabatuta A;By si
urmele Py = py, respectiv Py = p'yy, prima fiind si axa rabaterii. Pentru ridicarea rabaterii, din punctele A; si B; se duc proiectante
perpendiculare pe axa rabaterii, Py = py,. La intersectia proiectantei dusd din B, cu axa Ox se afld punctul b = by, din care se duce o
paraleld la urma Py = py, pe care se va afla proiectia orizontala a segmentului cautat AB (punctul a se gaseste la intersectia proiec-
tantei din A; cu paralela trasatd din b). Se construieste triunghiul de rabatere Aawa,, prin trasarea arcului de cerc R = wA,, care in-
tersecteaza paralela trasata din b in punctul ay; distanta aa, este cota punctului A, a,.

Din punctul By, cu raza R = BP,, se traseaza un arc de cerc, care va intersecta proiectanta ridicatd din b = b, in punctul B=b'. Din
acest punct se traseaza proiectia pe planul vertical a orizontalei AB si la inteasectia acesteia cu proiectanta dusa din a se afla punctul
a'. Pentru corectitudinea executiei se poate verifica bb' = a,, masurand aceste dimensiuni in planul orizontal (in epurd): a, = aa,.
Prin punctele Py si B trece urma verticald Py § p'y a planului [P], rezultatd prin ridicarea rabaterii pentru un plan. Se observa identi-
tatea imaginilor finale ale rabaterii, respectiv ridicarii rabaterii - lucru firesc i motiv pentru care explicatiile date celor doua pro-
cedee au aceeasi sustinere grafica, cu figurile 13.1 si 13.2.

13.2. APLICATII

1. Apeland, succesiv, la metoda rotatiei, respectiv la metoda rabaterii, si se determine adevirata mirime a unui segment de
dreapta cunoscut, D = MN.
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2. Fie triunghiul oarecare, AABC, dat prin proiectiile sale, Aabc si Aa'b'c’. Si se determine adevirata mirime a laturilor ac-

estui triunghi, apeland la metoda rabaterii.
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3. Se consideri triunghiul rabatut AA;B;C;. Si se ridice rabaterea si sd se determine pozitia spatiald a acestuia, AABC, cu-
noscand axa rabaterii, Py = py, si urma verticala Py = p'y a planului [P] in care este cuprins triunghiul considerat.
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